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CONNAITRE LE VOCABULAIRE ET LE CODAGE EN GEOMETRIE
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GrOM . CONNAITRE LES INSTRUMENTS DF TRACE

LA REGLE
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GrOM . RECONNAITRE DES DROITES PERPENDICULAIRES
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RECONNAITRE DES DROITES PARALLELES

JE RECONNAIS DES DROITES PARALLELES \
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Les droites (a) et (b) sont paralléles.

On note (a) // (b).
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Les droites (c) et (d) ne sont pas
paralléles car si je les prolonge

elles vont se couper !
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JE VERIFIE QUE LES DROITES SONT PARALLELES
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- Je place 1 point C sur la droite (a) \
- Je trace la perpendiculaire a la droite (a)
passant par C et qui coupe la droite (b) en D.
- Je mesure [CD]. = [CD] =8cm
W,
- Je place 1 point E sur la droite (a) \
- Je trace la perpendiculaire a la droite (a)
passant par E et qui coupe la droite (b) en F.
- Je mesure [EF]. = [EF] =8 cm
Wy,

(a) // (b) ou (b) // (a) car I'écartement est le méme.
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LA SYMETRIE AXIALE
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LES POLYGONES
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3 COTES A TRIANGLE 7 COTES O HEPTAGONE
4 COTES lj QUADRILATERE 8 COTES Q OCTOGONE
5 COTES Q PENTAGONE 9 COTES O ENNEAGONE
6 COTES O HEXAGONE 10 COTES O DECAGONE




LES POLYGONES REGULIERS
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LES QUADRILATERES
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GrOM . LFS TRIANGLES

LE TRIANGLE QUEL CONQUE
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CONSTRUIRE LES TRIANGLES

PARTICULIERS

LE TRIANGLE ISOCELE

LE TRIANGLE FQUILATERAL

LE TRIANGLE RECTANGLE

Trace un triangle ABC isocéle tel que AB =
1,5cm, BC=2cmet AC =2 cm

1) Trace le segment [AB] a I'aide d'une regle

graduée.

2) Donne un écartement de 2 cm A ton compas.

3) Place la pointe du compas sur le point A et
trace un petit arc de cercle avec la mine.

4) Place la pointe du compas sur le point B et
trace un petit arc de cercle avec la mine.

5) Le point d'intersection entre ces 2 arcs de
cercle forme le point C.

6) Relie tous les points.

1,5¢cm

Trace un triangle DEF équilatéral tel que ses
cotés mesurent 3 cm.

1) Trace le segment [DE] a I'aide d'une régle

graduée.
2) Donne un écartement de 3 cm 2 ton compas.

3) Place la pointe du compas sur le point D et
trace un petit arc de cercle avec la mine.

4) Place la pointe du compas sur le point E et
trace un petit arc de cercle avec la mine.

5) Le point d'intersection entre ces 2 arcs de
cercle forme le point F.

6) Relie tous les points.

3cm

Trace un triangle GHI rectangle en H tel que
GH =5 cm et HI = 5 cm.

1) Trace [GH] a I'aide d’'une régle graduée.

2) Trace 'angle droit au point H.

3) A l'aide la régle mesure 5 cm et place le
point L.

4) Relie les points I et G.

ii 5cm
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TRACER DES DROITES PERPENDICULAIRES
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{GEOM TRACER DES DROITES PARALLELES
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GEOM .. RECONNAITRE DECRIRE ET TRACER DES FIGURES COMPLEXES
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